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Un PLAYGAME per tutte le eta.

A bordo di una capsula, in compagnia di
BIA e di GAIA, partiamo per un

viaggio nel tempo, verso due anni ’
— - .l

cruciali per la sfida che abbiamo di
fronte: il 2030 e il 2050.
Ogni tappa propone giochi e
informazioni.

Ma attenzione: se sbagli fai
salire il termometro nella
capsula, scoprendo scenari
che non vorremmo mai

dover vivere realmente. : . ' : / :
Il nostro obiettivo & " 1 x

modificare una serie di
nostri comportamenti e
fare una serie di scelte
entro il 2030, in modo da
contenere, entro il 2050,
aumento della
temperatura media del
pianeta entro il grado e
mezzo/due gradi.

Badate benel! La capsula del
tempo & l'unica invenzione della
nostra storia, tutto il resto &
pura verita scientifica.

MISSIONE 2050
si puo utlizzare sulla LIM
della vostra classe
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